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Règlement Lanceurs
Association 52nd
Loi 1901                         Airborne       
http://airborne52.forums-actifs.net/

Règlement spécifique aux lanceurs
LIMITES DE PUISSANCES DES LANCEURS AIRSOFT :
Dans un souci de sécurité, les répliques devront être limitées à : 

-350 fps pour les lanceurs tirant en automatique, type aeg* (ainsi que toute réplique de poing type gbb-nbb** et interdiction de tirer à moins de 5 mètres
-400 fps pour les lanceurs en tir semi automatique uniquement (coup par coup) (aeg et gaz), distance de sécurité 20 mètres minimum
-450 fps pour les sniper en bolt action uniquement (à verrou, spring ou gaz), distance de sécurité 20 mètres minimum

L’instrument de mesure sera le chronographe (dit « chrony ») de l’association (actuellement « Guarder 2000 »), l’unité de mesure étant le « fps » (pieds par seconde).
Toutes les mesures de contrôle seront réalisées à la bille 0.20g fournies par l’association et avec le hop up de la réplique à zéro.
Le résultat final sera calculé sur une moyenne de cinq tirs, une légère tolérance de 5 fps MAXIMUM au-delà des limites sera admise pour chaque catégorie.

*aeg : automatique électrique gun

**gbb : gaz blow back, nbb : non blow back

NOUVEAUX LANCEURS D’UN MEMBRE :

Chaque membre devra déclarer à un dirigeant toute nouvelle réplique utilisée. Elle devra être passée au chrony dés que possible. Etant donné certaines puissances excessives d’origine sur certains lanceurs, en attendant un passage au chrony, les organisateurs se réservent le droit de pré-classer une réplique selon la catégorie adéquate suivant sa puissance théorique actuelle.
MODIFICATIONS INTERNE DES LANCEURS :

Toute modification interne  ou changement de pièce entraîne un nouveau passage au chrony : upgrade, downgrade, gearbox, hop up, canon…etc
MERCI DE LE SIGNALER


Comme dit précédemment, certains constructeurs sur leurs répliques d’origine ont la fâcheuse tendance à dépasser la barre des 350fps (concernant tout particulièrement les aeg). Nous attirons votre attention sur le fait qu’il est tout de même autorisé de jouer avec MAIS LA REGLE DU TIR EN COUP PAR COUP ET 20 METRES DE DISTANCE DE SECURITE EST DE RIGUEUR ET OBLIGATOIRE.
Un simple changement de ressort adéquat permettra de descendre en dessous de 350fps. Les dirigeants et membres de l’association se tiennent à votre disposition pour toute question sur les manipulations à effectuer.

LES ORGANISATEURS SE VERRONT DANS L’OBLIGATION  DE PRENDRE DES SANCTIONS A L’EGARD D’UN MEMBRE QUI NE RESPECTERAIT PAS CES REGLES
Nous précisons que ce règlement peut être modifié à tout moment et sans préavis, la version officielle la plus à jour est disponible sur le forum de discussion internet de l’association

Nom, signature, date et précédé de la mention « Lu et approuvé » :

